Aktuelle Anwendungen der ,social software’ bieten zahlreiche Poten-
ziale zur Weiterentwicklung von Ansitzen der aktiven Medienarbeit in
Richtung eines Konzepts kreativer Web 2.0-Arbeit — vor allem in
Bezug auf die Forderung sozial- und bildungsbenachteiligter Jugend-
licher. Derzeit erfolgt an einer Hauptschule in der Stadt Salzburg im
Rahmen des reguliren Unterrichts die Durchfiihrung eines wissen-
schaftlich begleiteten Projekts®, in dem entsprechende Modelle aus-
gearbeitet und in der Praxis erprobt werden.

WeTube. Denen zeigen wir's!
Kreative Web 2.0-Arbeit in der Hauptschule

Iwan Pasuchin und Christine W. Wijnen

Partizipation und Intermedialitit
im Web 2.0

Neue als Web 2.0 bezeichnete Formen der Inter-
netnutzung sind weniger unter technologischen,
sondern vielmehr unter soziologischen und és-
thetischen Gesichtspunkten von Interesse. Die
soziologischen werden im Kontext des Partizipa-
tionsbegriffs diskutiert: Junge Menschen drehen
den ,medialen SpieR' um: Von Medienkonsu-
mierenden avancieren sie zu Medienproduzie-
renden und zeigen der ganzen Welt, wer sie
sind, was sie fiihlen und welche Meinungen sie
zu bestimmten Themen vertreten. Die &stheti-
schen Aspekte kdnnen mit dem Terminus Inter-
medialitdt gefasst werden: Mit Hilfe der Anwen-
dungen von Web 2.0 gestalten Jugendliche die
Art der medialen Darstellung im Internet um.
Zusdtzlich zu den bisher tiblichen hauptsachlich
diskursiven (vor allem schriftlichen) Ausdrucks-
formen setzen sie vermehrt sowohl bildhafte, als
auch musikalische und dramaturgische ein, um
ihren Vorstellungen und Identitdten (inter-)me-
dial Ausdruck zu verleihen (ausfihrlich siehe
Pasuchin 2009).

Ein herausragendes Beispiel fiir entsprechende
Prozesse stellt die weltweit hochst populdre
Internetplattform YouTube dar, die zusitzlich zur
Moglichkeit Videos anzuschauen und bereitzu-
stellen auch zahlreiche Gelegenheiten zur Inter-
aktion zwischen den Millionen von Nutzerinnen
und Nutzern bietet (Bewertungen, Favoritenlis-
ten, Kommentare, Diskussionsforen etc.). Aus
der Perspektive der intermedialen Kommunika-
tion ist dabei das Angebot, auf einen Beitrag mit
einer Videoantwort' zu reagieren, von besonde-
rem Interesse.

Potenziale und Herausforderungen
kreativer Web 2.0-Arbeit

mit bildungsbenachteiligten
Jugendlichen

Aus den neuen Moglichkeiten zur Partizipation
und zum intermedialen Selbstausdruck erdffnen
sich bedeutende Potenziale fir medienpadagogi-
sche Arbeit — nicht nur, aber vor allem mit sozial-
und bildungsbenachteiligten Jugendlichen. Die
Forderung der Beteiligung aller Menschen (und
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nicht lediglich bestimmter Eliten) an gesell-
schaftlichen Prozessen mit Hilfe von Medien
bildet das zentrale  klassische' Ziel aktiver Me-
dienarbeit, dessen Umsetzung im Zeitalter des
,partizipativen Netzes" in greifbare Nahe zu
riicken scheint (vgl. z. B. Schell 2008)2. Der
Aspekt der Intermedialitat ist im Kontext der
Diskussion um medienpadagogische Férde-
rungsmoglichkeiten bildungsbenachteiligter Ju-
gendlicher insofern von herausragender Bedeu-
tung, als ihnen — vor allem jenen mit Migrations-
hintergrund — diskursive und erst recht schriftli-
che Formen des Selbstausdrucks weniger zugang-
lich sind als Gleichaltrigen mit hoherer formaler
Bildung. Die einseitige Fixierung der Schule auf
entsprechende Présentations- und Kommunikati-
onsformen kann daher bereits bestehende Min-
derwertigkeitsgefiihle dieser Mddchen und Jun-
gen verstdrken. Dagegen sprechen Ausdrucksar-
ten, die synasthetische Dimensionen (Zusam-
menspiel von Bild, Musik, Kérperbewegung etc.)
integrieren, in besonderer Weise sozial-emotio-
nale Bedurfnisse an (Niesyto 2003, S. 21), deren
Berticksichtigung gerade fiir die Jugendlichen
besonders wichtig ist, die Schwierigkeiten mit
der Wort- und Schriftsprache haben (vgl. Niesy-
to 2004, S. 130).

Die Notwendigkeit, die Chancen aufzugreifen, die
das Web 2.0 fir die medienpadagogische Arbeit
mit sozial- und bildungsbenachteiligten Jugendli-
chen bietet, liegt also auf der Hand. Zumal man-
che aktuelle Studien belegen, dass gerade Ju-
gendliche mit niedrigem Bildungshintergrund
das Web 2.0 nicht weniger bzw. sogar intensiver
produktiv (im Sinne der Veroffentlichung eige-
ner Texte, Fotos, Videos etc.) nutzen, als solche
mit formal héherer Bildung (vgl. mpfs 2007, S.
42 f,; KieRling 2008). Es ist auch nahe-liegend,
bei solchen Bildungsprojekten an YouTube anzu-
knipfen, da diese Plattform eines der beliebtes-
ten Internetportale unter Jugendlichen darstellt
(vgl. mpfs 2007, S. 41; S. 43) und damit ein
unmittelbares Anschliefen an ihren alltaglichen
Medienaktivititen ermoglicht. Ein weiterer Vor-
teil von YouTube besteht darin, dass hier zahlrei-

che von Jugendlichen selbst mit einfachsten
Mitteln erstellte Videos prasentiert werden. Eine
Orientierung an solchen Produktionen kann
dabei helfen, die aus der aktiven Medienarbeit
bekannten Frustrationen, in Folge des Versuchs,
professionelle Medienproduktionen zu kopieren
(vgl. Schell 2003, S. 190), zu vermeiden.

Den hier beschriebenen Potenzialen kreativer
Web 2.0-Arbeit in Ankniipfung an Plattformen
wie YouTube stehen jedoch auch einige Gefahren
gegenliber. Die oben erwahnten Studien geben
zwar Auskunft (iber die quantitative ,produktive’
Nutzung des Web 2.0 durch bildungsbenachtei-
ligte Jugendliche, sagen jedoch nichts Uber die
Inhalte ihrer Beitrage aus. Die medial verbreitete
Behauptung, dass diese oft gewalttdtige und/
oder kriminelle Handlungen darstellen, hat sich
bis zu einem gewissen Grad gleich zu Beginn des
in Folge beschriebenen Hauptschulprojekts be-
statigt: Einige Jungen prahlten in der ersten
Unterrichtsstunde damit, bereits ein Video auf
YouTube gestellt zu haben. Fur diesen von ihnen
als ,Mother Fucking Baustelle" bezeichneten Bei-
trag haben sie sich gegenseitig mit einer Handy-
kamera dabei aufgenommen, wie sie in einen
abgesperrten Bauplatz eindringen, dort randalie-
ren und schlieBlich vor der Polizei fllichten. Aus
solchen Erfahrungen resultiert, dass das padago-
gische Anknupfen an den medialen Alltagsaktivi-
taten Jugendlicher keinesfalls mit einer indiffe-
renten oder sogar affirmativen Haltung ihrem
Medienhandeln gegeniiber gleichgesetzt wer-
den darf. Im Gegenteil besteht eine zentrale
medienpddagogische Herausforderung im Kon-
text von Web 2.0 darin, diesen Madchen und
Jungen tatsdchlich ,produktive’ Alternativen zu
ihrer bisherigen Mediennutzung aufzuzeigen.

Ziele und Anlage des Projekts

Die entsprechende Forderung von Kompeten-
zen sozial- und bildungsbenachteiligter Jugend-
licher zur differenzierten Medienrezeption und
vor allem zur kreativen Mediengestaltung im

Kontext von Web 2.0 bildet das allgemeine Ziel
des in Folge dargestellten, wissenschaftlich be-
gleiteten, medienpadagogischen Projekts mit
dem Titel WeTube. Denen zeigen wir's!

Die zentrale — von Postulaten aus dem Bereich
der sozial orientierten aktiven Medienarbeit ab-
geleitete — Annahme lautet, dass die padago-
gisch angeleitete Herstellung medialer Produkti-
onen Jugendliche mit niedrigem Bildungshinter-
grund dabei unterstiitzt, Selbstbewusstsein, Zu-
versicht und Ich-Stirke aufzubauen. Nicht zu-
letzt deswegen, weil es ihnen dazu verhilft, ihre
Kreativitdt und Fantasie (wieder-) zu entdecken
sowie zu entfalten (vgl. Schell 2003, S. 224;
Maurer 2006, S. 28). Des Weiteren wird davon
ausgegangen, dass das Ankniipfen an Anwen-
dungen des Web 2.0 (und hier in erster Linie an
der Plattform YouTube) besonders gut fiir eine
solche medienpadagogische Arbeit geeignet ist.
Das konkrete Ziel des WeTube-Projekts besteht
darin, ausgehend von diesen Annahmen detail-
lierte Unterrichtsmethoden zu entwickeln, die in
der Praxis des reguldren (wéchentlich abgehalte-
nen) Hauptschulunterrichts umgesetzt werden
konnen, und die Effizienz dieser Methoden wis-
senschaftlich zu aberpriifen. Das Gesamtprojekt
ist auf drei Semester angelegt, wobei jeweils mit
einer anderen Klasse an der gleichen Schule
gearbeitet wird, jedes Semester also einen in sich
geschlossenen Projektabschnitt bildet. Dadurch
ergibt sich die Moglichkeit, die Unterrichtsme-
thoden ausgehend von den gesammelten Erfah-
rungswerten und den Ergebnissen der wissen-
schaftlichen Begleitung zwei Mal einer grundle-
genden Revision zu unterziehen und davon aus-
gehend anzupassen sowie weiterzuentwickeln.?
Zum Zeitpunkt der Verfassung dieses Artikels ist
der erste von drei Projektabschnitten abge-
schlossen. Kurz gefasst bestand der praktische
Arbeitsansatz darin, die beteiligten Schilerinnen
und Schiiler ausgehend von der Analyse ausge-
wahlter YouTube-Videos dazu zu motivieren, in
Cruppenarbeit eigene ,Videoantworten' zu er-
stellen und davon ausgehend in einem zweiten
Schritt selbstandige Konzepte fiir Videoproduk-

tionen zu entwickeln sowie gemeinsam umzu-
setzen, die sie wiederum auf YouTube publizier-
ten sollten. Zur wissenschaftlichen Reflexion
wurden im Sinne der Aktionsforschung (vgl.
Borda 2002, S. 27-37) Unterrichtsprotokolle
von Seiten des Betreuungsteams angefertigt so-
wie Klassengespriache und Leitfadeninterviews
mit (mittels Screening-Fragebogen) ausgewdhl-
ten Schulerinnen und Schulern durchgefihrt.

Rahmenbedingungen

Fur die Durchfilhrung des WeTube-Projekts wur-
de eine Hauptschule in einem Stadtteil von
Salzburg ausgewdhlt, der — nicht zuletzt auf
Grund seines besonders hohen AMigrations-
anteils - einen Brennpunkt der sozialen Proble-
me der Stadt bildet. Diese Hauptschule weist
einen Informatikschwerpunkt auf. Das heift,
dass entsprechend begabte Schiilerinnen und
Schiler einen Unterricht erhalten, in dem ihnen
Kenntnisse in Richtung des ,Europaischen Com-
puterfuhrerscheins vermittelt werden — Basis-
kompetenzen in Text-, Bildverarbeitung, Tabel-
lenkalkulation et cetera. Die (vermeintlich) we-
niger Begabten — in der am ersten Abschnitt des
WeTube-Projekts beteiligten dritte Klasse (siebte
Schulstufe, Altersgruppe 13 bis 14) waren es 19
von 25 Schiilerinnen und Schiiler — erhalten in
dieser Zeit einen Unterricht, der als ,Interes-
sens- und Begabungsforderung” bezeichnet wird
und eher offene Zielsetzungen beinhaltet. Diese
Offenheit bildet einen der zentralen Vorteile fur
die Durchfthrung des hier behandelten Gesamt-
projekts. Ein ganzes Semester lang kann im
Rahmen des regularen Unterrichts zwei Stunden
in der Woche mit den Jugendlichen gearbeitet
werden, ohne fixe Lehrplanvorgaben erfiillen zu
missen. Ein weiterer forderlicher Aspekt besteht
darin, dass die Schule auf Grund des Informatik-
schwerpunkts mit zahlreichen Laptops (iBooks)
und einer AV-Prdsentationsanlage ausgestattet
ist, die im Projekt genutzt werden kénnen.




Ansonsten ist die ausgewahlte Schule eine typi-
sche Stadthauptschule, an der zahlreiche der in
der Offentlichkeit kontrovers diskutierten Pro-
bleme beobachtet werden kénnen. So bestand
auch die am ersten Abschnitt des WeTube-
Projekts beteiligte Gruppe zu 100 Prozent aus
Jugendlichen, die einen Migrationshintergrund
aufweisen und aus einem sozial prekdren Um-
feld stammen. Einzelne von ihnen waren bereits
durch (kleinere) Gewalttaten und Noétigungen
aufgefallen sowie strafféllig geworden. Ein Junge
aus der Klasse stand in der Projektzeit mitten in
einem Verfahren, in dem ihm ein ,sonderpada-
gogischer Férderbedarf im Verhalten® beschei-
nigt werden sollte.# Entsprechend hoch war
auch das Aggressionspotenzial in der Klasse.

Kurzdarstellung des gesamten
Arbeitsverlaufs und -prozesses

Der Projektinitiator wurde von dem Lehrer, der
im Semester davor das Fach ,Interessens- und
Begabungsforderung* unterrichtete, Uber die aus
diesem  Aggressionspotenzial  resultierenden
enormen disziplindren Schwierigkeiten in der
Klasse vorgewarnt und angehalten, diese Proble-
me bei der Unterrichtsgestaltung intensiv zu be-
riicksichtigen. Deswegen erfolgte vorwiegend der
Einsatz von Lehr- und Lernmethoden, bei denen
den Jugendlichen zahlreiche Vorgaben gemacht
und ihre selbstandigen Arbeitsphasen detailliert
geplant sowie intensiv angeleitet wurden.

Als Ausgangspunkt fur die Erstellung von Video-
antworten wurde das Projekt Amateur®> von
Lasse Gjertsen ausgewihlt, der durch seine auf
YouTube verdffentlichten Videos in Insiderkrei-
sen groBe Beriihmtheit erlangt hat. Lasse, der
nach eigenen Angaben kein Musikinstrument
spielen kann, hat sich dabei selbst beim Experi-
mentieren am Schlagzeug und Klavier auf Video
aufgenommen, die Aufnahme in unzéhlige kurze
Sequenzen (die jeweils wiedergeben, wie er
einen einzigen Ton spielt) geschnitten und diese
mit Hilfe eines Videobearbeitungsprogramms zu

einem hochst amisanten musikalischen und
bilddramaturgischen Verlauf kombiniert. Von
der enorm positiven Resonanz auf dieses Projekt
zeugen nicht nur unzahlige Aufrufe, tolle Bewer-
tungen und tberschwéngliche Kommentare auf
YouTube, sondern nicht zuletzt auch zahlreiche
dazu erstellte Videoantworten.

Einige dieser Produktionen wurden in der Klasse
vorgestellt und von den Schtlerinnen und Schii-
lern mit Hilfe von Fragebdgen bewertet sowie
vergleichend analysiert. Danach erfolgte eine
anschauliche Vorfiihrung, wie Alltagsgerdusche
als Schlagzeugklinge verwendet werden kon-
nen. Ausgestattet mit diesem Vorwissen erhiel-
ten die Jugendlichen die Aufgabe, in ihrer Schu-
le nach Klangen zu suchen, die sich fur die
Gestaltung einer Videoantwort auf Lasses Pro-
duktion eignen konnten. In Folge wurde die
Herstellung dieser Klinge von den Schilerinnen
und Schiilern auf Video aufgezeichnet, die Auf-
nahmen mit Hilfe eines Videobearbeitungspro-
gramms geschnitten, teilweise mit Effekten ver-
sehen und zu Rhythmen kombiniert, aus denen
auf Basis eines vorgegebenen formalen Verlaufs
die ersten auf YouTube veréffentlichten Klassen-
produktionen erstellt wurden. Diese teilweise
etwas freier gestaltete Arbeitsphase wird im
nichsten Abschnitt des vorliegenden Artikels
ausfuhrlicher dargestellt.

Das Hauptziel der nachfolgenden Projektphase
bestand darin, die Jugendlichen dazu zu moti-
vieren, eigene Ideen fur Filmprojekte zu entwi-
ckeln und sie so selbstandig wie moglich als
Videos fur YouTube umsetzen. Dies musste gar
nicht von dem Betreuungsteam initiiert werden —
die Schilerinnen und Schiiler selbst bestanden
mit groBter Vehemenz darauf, etwas zu machen,
wobei ihnen nichts vorgeschrieben wird. Nach
einer kurzen (héchst chaotisch verlaufenen)
Klassenberatung beschlossen sie, sich beim
Tischtennisspielen aufzunehmen.® Was sie in
Folge mit zwei Kameras filmten, hatte allerdings
nur am Rande mit Tischtennis zu tun. Es entstan-
den jedoch einige Sequenzen, die den Schulall-
tag und das Grundlebensgefithl der Jugendli-

Klangsuche — Aktive medienpadagogische Arbeit setzt am Alltag der Jugendlichen an

chen (berspitzt aber (gerade deswegen)
durchaus treffend darstellen. Unter anderem
war ein zentrales von den Schilerinnen und
Schulern selbst verbalisiertes Thema ,Gewalt in
der Schule, das sie persiflierend bearbeiteten.

Aus dem etwa 1,5-stiindigen Filmmaterial wur-
den circa zwolf Minuten extrahiert, aus denen
die Jugendlichen in der nachsten Doppelstunde
einen YouTube-tauglichen Kurzfilm zusammen-
zustellen versuchten. Dieser Arbeitsprozess er-
wies sich fur die Schilerinnen und Schiler als
sehr spannend, die fragmentarisch bleibenden
Endergebnisse befriedigten sie jedoch noch
nicht. Daraufhin wurden ihnen mehrere Vor-
schlage unterbreitet, wie mit dem Material wei-
ter gearbeitet werden konnte. Eines, das auf
groRte Zustimmung stieB, bestand darin, Film-
musiken mit verschiedenen Stimmungen (Ac-
tion, Spannung, Ironie etc.) herzunehmen und
die Bilder dazu in der Art eines Musikclips zu
schneiden. Die anfangliche Begeisterung verflog
jedoch schnell, sodass zur Herstellung des auf
YouTube publizierten Endproduktes’ intensive
UnterstitzungsmaBnahmen durch das Betreu-
ungsteam notwendig waren.

Auch die Schlussprésentation des Semesterpro-
jektes in der Schule war zunéchst von Proble-
men Uberschattet — die Jugendlichen trauten
sich nicht, ihre Arbeiten selbst vorzustellen;
daher musste auch dies vom Betreuungsteam
Jbernommen werden. Als die Jugendlichen je-

doch die begeisterten Reaktionen der Lehren-
den und vor allem der Schiilerinnen und Schuler
aus anderen Klassen wahrnahmen, waren sie
sichtlich stolz auf ihre Arbeit.

Vorstellung einer Projektphase

Um die Unterrichtsmethoden und Arbeitspro-
zesse zu veranschaulichen, wird jene Projekt-
phase etwas ausfiihrlicher vorgestellt, in der es
um die Gestaltung der Videoantworten ging.
Die erste Aufgabe lautete, getrennt in drei etwa
gleich groBen Gruppen in der Klasse, im Schul-
gebaude und vor der Schule nach Sounds zu
suchen, die als Schlagzeugklange in verschiede-
nen Tonlagen fungieren kénnen. Die Klangsuche
|6ste bei den Jugendlichen gréBte Begeisterung
aus - sie waren regelrecht davon fasziniert,
welch mannigfaltige Gerdusche sich in ihrem
verhassten ,Alltagsgegenstand” Schule finden
lieBen. In der ndchsten Unterrichtseinheit wur-
den die Grundfunktionen von Mini-DV-Kameras
erklart, die Kameraarbeit geprobt und anschlie-
Rend das vorher gesammelte Material von den
Schilerinnen und Schilern selbst in drei Grup-
pen getrennt unter Begleitung jeweils einer Be-
treuungsperson aufgenommen.

Die Erfahrungen mit den Aufnahmen waren
zwiespdltig. Auf der einen Seite war den Jugend-
lichen die Faszination an der Kameraarbeit anzu-




merken und manche boten auch beim Einspie-
len der Gerdusche herausragende schauspieleri-
sche Leistungen. Auf der anderen Seite hatten
die Schiller (nicht so sehr die Schillerinnen)®, die
gerade weder vor noch hinter der Kamera stan-
den, groBte Schwierigkeiten, sich auf die Arbeit
am Projekt zu konzentrieren — sie liefen und
alberten herum, was die Aufnahmen, bei denen
es darum ging, jeweils einzelne Kldnge ohne
Zusatzgerdusche aufs Band zu bringen, enorm
behinderte. Ein weiteres Problem bestand darin,
dass fast alle Madchen und sogar einige Jungen
auf keinen Fall gefilmt werden wollten. Geldst
wurde das Problem — an dem das gesamte Vorha-
ben zu scheitern drohte — dadurch, dass alle, die
ihr Gesicht nicht zeigen wollten, so aufgenommen
wurden, dass man es nicht sah (von hinten,
schlechte Lichtverhéltnisse etc.).

Danach wurden von den Jugendlichen die besten
Sequenzen aus dem vorhandenen Material aus-
gesucht, unterschiedlich lange Clips, aus denen
ein Rhythmus kombiniert werden konnte, her-
ausgeschnitten und schlieBlich die Grooves zu-
sammengestellt. Dabei erfolgte auch der Einsatz
einfacher Verfremdungseffekte. AbschlieBend er-
stellten die Schiilerinnen und Schuler den Vor-
und Nachspann zu ihren Videoprojekten. Die
gesamte Arbeit wurde mit Hilfe des Programms
iMovie durchgefuhrt, wobei vor jedem Projekt-
schritt eine Einfiihrung in die jeweils benotigten
Funktionen erfolgte bzw. erfolgen sollte.

Denn auch in Bezug auf diese Projektphase waren
die Erfahrungen héchst widerspriichlich. Zum
Beispiel erwies sich das (jeweils an konkreten
Beispielen mit Hilfe von Beamerprojektionen
veranschaulichte) Erklaren der Programmfunkti-
onen vor der ganzen Klasse als wenig zielfuh-
rend, da es kaum maoglich war, die Aufmerksam-
keit der Schiilerinnen und Schiler langer als ein
paar Minuten — oder manchmal sogar lediglich
Sekunden — aufrecht zu erhalten. Nach den
Erklarungen meldeten sich sofort einige, die be-
haupteten, dberhaupt nichts verstanden zu ha-
ben. Danach musste den Jugendlichen, die
zumeist in Zweiergruppen an einem Laptop ar-

Selbstinszenierung und Selbstverfremdung

beiteten, einzeln gezeigt werden, wie sie d
Programm einsetzen konnten. Gleichzeitig hat
ten jedoch die Schulerinnen und Schiler — un
mit ihnen das Betreuungsteam — auch einig
Erfolgserlebnisse. Besonders schon war es z
beobachten, wie Jugendliche, die zundchst s
taten, als ob sie nichts verstehen wirden un
erst recht nichts von dem Erkldrten umzusetze
fahig waren, nach der Erfahrung, dass sie doc
sehr schnell das Vermittelte erfassten und davo
ausgehend unabhingig vom Betreuungsteam ei
gene Ideen verwirklichen konnten, mit groBe
Stolz auf ihre Arbeitsergebnisse erfullt ware
und diese auch selbstsicher vor der ganze
Klasse (und auch spiter Kameradinnen un
Kameraden aus anderen Klassen) vorfthrten.

Die Phasen der Begeisterung wahrten jedod
kurz. Vor allem in Bezug auf die Detailarbeit gin
den Schilerinnen und Schilern die Motivatio
schnell aus, weshalb das Betreuungsteam be
der Fertigstellung der Endproduktionen? starke
unterstitzend eingreifen musste, als urspring:
lich geplant. So wurden die formalen Verlauf
ziemlich genau vorgegeben, die von den Jus
gendlichen erstellten Sequenzen teilweise nach-
korrigiert und die endgultige Gestaltung de
Anfangs- und Schlusstitel sowie der Upload au
YouTube vom Betreuungsteam (bernommen.

Reflexion des ersten Abschnitts
des Gesamtprojektes

Das Fazit aus dem ersten (von drei) GroBab-
schnitten des Gesamtprojekts fallt - auch im
Hinblick auf die Ergebnisse der wissenschaftli-
chen Begleitung — zwiespaltig aus.

Der negativste Aspekt besteht sicherlich darin,
dass es (abgesehen von kurzen Phasen) nicht
gelungen ist, die Schilerinnen und Schiler zur
selbstindigen Arbeit zu motivieren. Einer der
Griinde dafur ist, dass aus Angst vor disziplinaren
Problemen von Anfang an ein Schwerpunkt auf
direktive Unterrichtsmethoden gesetzt wurde,
wodurch die Schilerinnen und Schiler nie das
Geftihl erhielten, dass es sich um ein Projekt
handelt, bei dem es um die Darstellung ihrer
personlichen Anliegen geht. Auf die in den ab-
schlieBenden Leitfadeninterviews den Jugendli-
chen gestellte Frage, was das Betreuungsteam
beim nachsten dhnlichen Projekt besser machen
konnte, kam fast einhellig die Antwort, dass man
die Schulerinnen und Schiiler viel starker in die
Auswah| der Themen und ihrer Bearbeitungsar-
ten einbinden sollte - ein Rat, der flr die néchste
Projektphase auf jeden Fall befolgt wird.

Eines der positiven Ergebnisse ist, dass es
(wenigstens teilweise) gelungen ist, in einer
Klasse, in der das Klima groBtenteils von gegen-
seitiger Abwertung gepragt ist'® und in der es
bis dahin kaum moglich war, konstruktiv in
Gruppen zu arbeiten, so etwas wie ein Gemein-
schaftsgefihl zu erzeugen. So behauptete ein
Schiller im Klassengesprach in der Mitte der
Projektarbeit noch: ,Man kann gar nichts mit
dieser Klasse machen. Wir sind die schlimmste
Klasse. (...) Mit uns kann man nichts anfangen.
Gar nichts!" Beim abschlieBenden Leitfaden-
interview lobte er (wie auch viele seiner Mit-
schulerinnen und Mitschiler) dagegen an dem
Projekt, dass man dabei gelernt habe, in Grup-
pen zu arbeiten und ,miteinander auszukom-
men"“. Zum anderen war es — wenn auch nur in
kleinen Schritten — méglich, zumindest das sub-
jektiv gefihlte Selbstbewusstsein der Schiler-

innen und Schiiler zu stirken. Auch dies geht
aus den Leitfadeninterviews hervor. So meinte
beispielsweise ein Méadchen:

Aber jetzt wegen dem Video, das wir gemacht
haben, da war meine Mama auch so ... Da hat
sie gesagt: Bah, schon, dass ihr das auch macht
und so. Und jetzt, wenn ich meine eigene
Meinung sagen wiirde, dann wiirde sie ... auch
vielleicht froh sein und meine Familie auch, dass
ich das darf. Weil eigentlich darf ich das ... dhm,
kann ich das nicht [lacht verlegen] oder ich traue
mich das nicht zu sagen. Und wenn ich jetzt
vielleicht was sagen wirde, dann wirden sie
sagen: Bah, schau die ... sie darf das doch
machen und so und ... sie kann es doch, die
eigene Meinung sagen, weil sonst ... Ich bin
immer so ruhig und so und ..."

Von den Zielsetzungen her betrachtet, handelt
es sich beim WeTube-Projekt um ein rein me-
dienpadagogisches. Auf der anderen Seite kann
man auch an diesem Projekt sehen, dass heute
in Folge der enormen Asthetisierung der Medi-
enkommunikation, die durch die intermedialen
Aspekte von Web 2.0 zusétzlich verstdrkt wird,
aktive Medienarbeit ohne der Beriicksichtigung
kinstlerisch-padagogischer Ansatze gar nicht
mehr denkbar ist. So wurde hier von Produktio-
nen ausgegangen, die ihre Inhalte lediglich mit
Hilfe von Bildern, Ténen, Bewegung und drama-
turgischen Verlaufen transportierten. In der An-
fangsphase erfolgte eine Analyse der Handha-
bung dieser Parameter und bei der Arbeit an
den Produktionen der Jugendlichen wurden As-
pekte der entsprechenden kinstlerischen Ge-
staltung immer wieder thematisiert. Es ist auch
uber weite Strecken gelungen, die Jugendlichen
dazu zu motivieren, mit solchen Parametern zu
experimentieren. Gleichzeitig ist an dem bisheri-
gen Projektverlauf zu kritisieren, dass es nicht
méglich war, die Schilerinnen und Schiiler dazu
zu inspirieren, in Bezug auf den kiinstlerischen
Ausdruck vertieft am Detail zu arbeiten. Ein
wichtiges Ziel bei der Konzeption der folgenden
Projektabschnitte wird darin bestehen, diesem
Manko entgegenzuwirken.




Anmerkungen

1 Das Projekt WeTube. Denen zeigen wir's! ist eine
Kooperation zwischen der Universitat Mozarteum und
der Aktion Film Salzburg und wird gefordert aus den
Mitteln der Kultur- und Schulverwaltung der Stadt Salz-
burg sowie durch Kultur Kontakt Austria. Das Projekt
startete mit einer Schulklasse im Sommersemester 2008
und wird im Schuljahr 2008/09 mit zwei weiteren
Klassen fortgefiihrt.

2 Die potenziellen Méglichkeiten der aktiven Produktion
und Verdffentlichung von Medieninhalten werden
allerdings derzeit eher noch von einzelnen, besonders
aktiven Produzenten genutzt. Aktuelle Studien (vgl.
Fisch: Gscheidle 2008, S. 356-364; mpfs 2007, S. 421)
belegen, dass bei Jugendlichen die rezeptive Nutzung
von Web 2.0-Anwendungen tiberwiegt und von durch-
schnittlichen Heranwachsenden maximal Fotos verdf-
fentlicht werden. Besonders wichtig ist den Jugendli-
chen allerdings die Kommunikation mit Freunden und
Bekannten Gber das Internet (siehe dazu auch
www.hans-bredow-institut.de/webzweinull).

3 Nach Abschluss des Gesamtprojektes sollen die aus-
fuhrlich kommentierten Unterrichtsunterlagen samt den
bei ihrem Einsatz gesammelten Erfahrungswerten, die
Dokumentation der jeweiligen Zwischen- und Endpro-
dukte sowie die zentralen Ergebnisse der Auswertungen
der wissenschaftlichen Begleitung in Buchform mit einer
beigelegten DVD publiziert werden.

4 Ab diesem Schuljahr wird er an einer speziellen Bildungs-
anstalt in einer ,Sondererziehungsklasse* unterrichtet.
Swww.youtube.com/watch?v=JzqumbhfxRo

[Zugriff: 30.08.2008]

6 |m Schulgebaude ist ein Tischtennistisch fiir die Be-
schaftigung in den Schulpausen aufgestellt.

7 siehe www.youtube.com/watch?v=61puzrfw8ng

8 |n dieser Projektphase gab es eine reine Madchen-,
eine reine Jungen- und eine gemischte Gruppe, in der
der Jungenanteil iberwog.

9 siehe www.youtube.com/watch?v=i1LKDgva Mpw&
feature=related, www.youtube.com/watch?v=" fo9LvHXBG
ZY&feature=related, www.youtube.com/watch?v= 9gctuk
6eZAkafeature=related

10 Das hat sich gleich zu Beginn des Projektes bei einem
Kennenlernspiel herausgestellt, bei dem sich zahlreiche
Schiiler gegenseitig mit SchimpﬁNéneLn charakterisierten.
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